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FACILITATION 



POURQUOI LA FACILITATION GRAPHIQUE ? 

INTÉRÊTS 

ÅMénage des moments de centration et de concentration

ÅFait leur place à la raison et aux émotions / plaisir, satisfaction

ÅFait jouer les intelligences multiples (verbale, logique mais aussi visuelle-spatiale)

ÅPermet dõaffiner la conception de dispositifs p®dagogiques (varier les dispositifs pour 

permettre ¨ lõ®l¯ve de trouver ce qui lui convient / m®tacognition)

ÅOuvre lõopportunit® de sõ®loigner des ®crans



POURQUOI LA FACILITATION GRAPHIQUE ? 

DU CďTE DE LõENSEIGNEMENT 

À DISTANCE

ÅElle donne des moyens de feedback et dõexplicitation

ÅElle permet dõaider ¨ construire lõautonomie par des retours r®flexifs

ÅElle joue sur les différentes modalités : seul.e, en interaction

ÅElle offre différentes activités permettant un engagement cognitif constructif de 

lõapprenant, notamment : structurer, faire ®merger, d®velopper, v®rifier, r®viseré



I > C > A > P

Å Mod®lisation de M. Chi (universit® de lõArizona)

Å Lire lõarticle sur le site du Louvain Learning Lab

https://www.louvainlearninglab.blog/apprentissage-actif-engagement-cognitif-icap-michelene-chi/




UN TRÈS BON OUTIL POUR DÉVELOPPER LA RÉFLEXION 

EN AMONT

Å la prise de notes (par exemple, désigner un 

secrétaire de séance) ;

Å la remise en forme de ces notes (avec la classe/le 

groupe) ;

Å la préparation d'un exposé, d'un discours (pouvoir 

apporter des feedback en cours de réalisation) ; 

Å le brainstorming, la recherche dõid®es ; 

Å la structuration d'un projet ; 

EN AVAL

Å l'aide au résumé; 

Å la révision etclarification d'idées ; 

Å l'identification de mots clefs ; 

Å la visualisation d'organisation complexe d'idées ; 

Å l'aide à l'apprentissage mnémotechnique;

ÅL'organisationde l'accès (par des liens) à un ensemble de 

fichiers ... 

ÅLa communication dõid®es complexes



CARTE HEURISTIQUE / CARTE MENTALE 
DES EXEMPLES DE LOGICIELS

Å Xmind, à télécharger sans création de 

compte, version gratuite /payante

Å Framamind, Freeplaneé

Å Mindmeister

Å Canva (add-on dans la suite Google)

Å Coggle(collaborative mais il faut un 

compte google)

Å Mindomo

Å Popplet

Lien vers canva

https://www.canva.com/design/DAD6D9sGMq0/-6D401uZfpNNLxogR48kmg/edit?category=tACZCpzRB-E


ÅExemple dõune ®l¯ve de 

Terminale avec Canva

Å#connexions 



ÅDémo avec 

Xmind

diaporamas def/facilitation graphique/Enseignement à distance .xmind


Åhttps://vodstorage.arte.tv/educart

e/attachedfiles/modeEmploi_70_

me.pdf

ÅEt aussi notre 

partenaire EducArte, 

gratuit pendant le 

temps du confinement

https://vodstorage.arte.tv/educarte/attachedfiles/modeEmploi_70_me.pdf


POUR FAIRE LE POINT



ÅProf :  annoncer un 

plan, un déroulé, les 

objectifs 

dõapprentissage

ÅElève : explorer, 

développer sa pensée, 

enrichir de ressources

ÅElève : mémoriser, 

expliciter, vérifier

ÅProf :  vérifier ÅEl¯ve :  v®rifier, sõauto-évaluer

ÅProf :  évaluations

ÅElève : formaliser 

Engagement 

passif
Engagement 
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Engagement 
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Engagement 
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Engagement 

interactif


