
Structurer et  scénariser

les apprentissages à distance

Mettre en place des habitus de travail
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QUESTION

Par combien faut-il multiplier le temps d’activité à la maison 
afin d’avoir l’équivalent de ce qui se passe en classe ?
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- 3

- 4



Agenda

FONDAMENTAUX ORGANISATION ET 
CADRE
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QUESTION

Quels sont selon vous les fondamentaux de l’enseignement à 
distance ?

…

….

……



Fondamentaux • IDEE 1: Respecter un emploi du temps (Créer un 
agenda en ligne, abandonner l’idée de travail de 
classe Vs devoirs, provoquer les interactions en ligne 
ritualisées)

• IDEE 2: Bâtir une communauté via des rencontres 
synchrones (Rencontres live dans l’emploi du temps, 
Inviter le monde dans votre classe, Laisser les élèves 
prendre les manettes du live)

• IDEE 3: Augmenter l’engagement des élèves grâce 
à des interactions asynchrones pensées (Utiliser des 
outils type flipgrid, faire bouger les lignes des 
discussions synchrones, faire produire les élèves )
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IDEE 1

Respecter l’emploi 
du temps

Vous avez besoin d'un plan clair pour 
savoir quand et comment (de manière 
synchrone ou asynchrone) vous et vos 
élèves vous connecterez.

Avec vos élèves, communiquez des attentes 
claires et raisonnables en matière de temps, 
offrez des possibilités et des options de 
connexion, et donnez l'exemple de la 
flexibilité et de l'adaptabilité. 
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IDEE 1

Respecter l’emploi 
du temps
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Premier degré

Avec l’enseignant

Avec l’enseignant

Autonomie

Autonomie

Activité Accompagnée

Activité Accompagnée



IDEE 1

Respecter l’emploi 
du temps
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Lundi Mercredi Vendredi



Respecter l’emploi du temps

Ressources

• Doodle

• Calendly

• Youcanbookme

Mise en application

- Calendrier hebdomadaire

- Oublier la distinction devoirs VS 
travaux de classe

- Provoquer des interactions avec les 
élèves  en synchrone à leur demande
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https://doodle.com/fr/
https://calendly.com/
https://youcanbook.me/


QUESTION

Quel est le principal facteur de désengagement des élèves 
dans l’enseignement à distance?

• Le fait d’être à la maison
• Le manque de guidance
• Être seul



IDEE 2

Bâtir une communauté
grâce à des rencontres synchrones

L'apprentissage en ligne peut parfois être ressenti comme 
une expérience solitaire, et les connexions synchrones 
combattent le sentiment d'isolement.

De plus, les connexions synchrones sont précieuses pour 
planifier les tâches, résoudre les problèmes, répondre aux 
questions et favoriser l'espace de discussion (lorsqu'elles sont 
effectuées en petits groupes).
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Bâtir une communauté

Ressources

• Comment utiliser Zoom ? 

• Des conseils sur les discussions 

en ligne

• Comment utiliser Google 

Hangouts ?

Mise en application

• Utilisez les routines de pensée pour 

structurer le temps de classe virtuelle

• Faites entrer le monde dans votre classe !

• Laissez les élèves mener ces appels 

(présentation des travaux)
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https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206618765-Zoom-Video-Tutorials
https://docs.google.com/document/d/1ZJTLHFlkVMazUdIVnGftMhMMY_7BAf_MEAoLGB6Cdrc/edit
https://support.google.com/hangouts/answer/3110347%3Fco=GENIE.Platform%253DDesktop&hl=en


IDEE 3

Augmenter 
l’engagement des 

élèves 
grâce à des rencontres asynchrones

L'apprentissage en ligne se prête à des possibilités 
d'apprentissage où les élèves avancent à leur propre rythme 
et effectuent des travaux sur leur temps libre.

Les expériences asynchrones donnent aux élèves la 
possibilité de réfléchir à des questions complexes et 
d'aborder collectivement la réflexion. 

En outre, il est parfois difficile de mettre tout le monde en 
ligne en même temps. C'est là que les outils de connexion 
asynchrone entrent en jeu.
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Augmenter l’engagement des élèves

Ressources

• Loom (projection et enregistrement 
d’écran)

• Vidéoant (Quand la video devient
apprenante)

• Flipgrid (Les élèves peuvent créer de 
courtes vidéos en réponse à des invites. Ils 
peuvent également se répondre les uns les 
autres.)

• Google.doc

Mise en application

Provoquez les discussions asynchrones en 

demandant aux élèves de:

- Répondre (vidéoant)

- Commenter (google.doc)

- Présenter (flipgrid)
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https://www.youtube.com/watch%3Fv=OvRVJ46ffoQ
https://living-lab.cnam.fr/index.php/rendre-une-video-plus-apprenante-avec-videoant/
https://help.flipgrid.com/hc/en-us/articles/360007460474


Videoant

« Lorsque la vidéo devient 
apprenante »

Pour répondre

Etape 2

Etape 1



Organisation 
et 

cadre

• IDEE 1: Concevoir les supports pour favoriser 
l’engagement des élèves

• IDEE 2: Créer un guide d’apprentissage pour garder le 
rythme

Dans les expériences d'apprentissage en ligne, vous avez peu 
d'interactions en face à face avec vos élèves. 

La conception des espaces en ligne doit être claire, cohérente et 
concise afin de permettre une expérience fluide au niveau du 
repérage dans les espaces virtuels. 

Vous ne voulez pas que vos élèves passent plus de temps à trouver 
des instructions qu'à travailler. En concevant un espace 
d'apprentissage en ligne, posez-vous la question suivante : Est-ce que 
je réduis la charge cognitive de mes élèves ?

#continuitépédagogique.   #MlfVeille



IDEE 1

Concevoir des supports
Pour favoriser l’engagement des 

élèves

La question essentielle à se poser est de savoir comment 
l'aspect et la convivialité d’une page support de cours 
pourraient inviter les élèves à interagir avec elle. 

Des éléments tels que les images, les graphiques, les vidéos, 
les hyperliens et l'espace peuvent créer une expérience fluide 
et intuitive pour vos élèves. 

Moins, c'est plus !
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Concevoir des supports

Ressources
Organisation

- HyperDocs
Recherches

- LuMni

- EDUTHEQUE

Mise en application

• Créer des listes de lecture 

• Proposer des ressources qui centralisent
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https://www.cultofpedagogy.com/hyperdocs/
https://www.lumni.fr/
https://www.edutheque.fr/accueil.html


Concevoir des 
supports

Une organisation claire du 
début à la fin !

Classe virtuelle de 
lancement

Activités d’exploration

Activités de 
formalisation

Rétroaction,  
feedback du 
groupe et de 
l’enseignant

Ajustements

Présentations
et 

mutualisation

Synchrone Synchrone 

Asynchrone

Synchrone

Autonomie

Autonomie



Concevoir des 
supports

Une organisation claire du 
début à la fin !



Concevoir des supports (exemple HYPER-DOC)

ENGAGER : l'objectif de l'étape ENGAGE est de susciter l'intérêt des élèves et de les impliquer 
personnellement dans la leçon, tout en évaluant leur compréhension préalable.

EXPLORER : l'objectif de l'étape EXPLORER est d'impliquer les élèves dans le sujet, en leur donnant la 
possibilité de construire leur propre compréhension.

EXPLIQUER : l'objectif de l'étape EXPLIQUER est de donner aux élèves l'occasion de communiquer ce 
qu'ils ont appris jusqu'à présent et de comprendre ce que cela signifie.

PROLONGER : l'objectif de l'étape PROLONGER est de permettre aux élèves d'utiliser leurs nouvelles 
connaissances et de continuer à en explorer les implications.

EVALUER : l'objectif de la phase d'ÉVALUATION est de permettre aux élèves et aux enseignants de 
déterminer le niveau d'apprentissage et de compréhension atteint.
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Concevoir des 
supports

Un exemple à disposition
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IDEE 2

Créer un guide 
d’apprentissage

Pour garder le rythme

L'apprentissage en ligne permet de créer des parcours 
personnalisés. 
Certains élèves progresseront rapidement par eux-mêmes, 
tandis que d'autres auront besoin de plus de conseils. 

Un guide peut aider les élèves à suivre leurs progrès et le 
rythme minimum auquel ils devraient évoluer dans 
l'apprentissage en ligne.
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Guide d’apprentissage

Ressources

• -Guide sur 2 semaines 
(excel)

• Guide sur 1 projet (word)
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1C7bekXd26bXjYswpdoqiZglUa8YWbrLO_ITCQb4noQ8/edit
https://docs.google.com/document/d/1yK2RXeWZ_P2_7rBy6C0Dfufr4H1oIAy-hWH8b3_uZd0/edit


Illustration

Digithèque belin

BRNE
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https://enseignant.digitheque-belin.fr/
https://eduscol.education.fr/cid105596/banque-de-ressources-numeriques-pour-l-ecole.html


Des conseils • Faire simple

• Utiliser des outils numériques déjà 
connus

• Mutualiser pour vous 
économiser
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Questions

Julie.higounet@mlfmonde.org
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https://docs.google.com/document/d/1R5-PA4y70BgnA3WAm5w8xDK0yuCO_FAmxNIP8HLIMbQ/edit%3Fusp=sharing

